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WARNING: PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED
WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO® HARDWARE SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY

HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER NINTENDO
HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS D’EMPLOI”
QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO®, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES
AVANT DE LES UTILISER.

WAARSCHUWING: LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTEN INFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO®-SYSTEEM, DE
SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS
APPROVED THE QUALITY OF THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK
FOR THIS.SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DAB SIE
NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR
KAUFEN, DAMIT SIE'SICHER SIND, DAB ALLES EINWANDFREI ZU
IHREM SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A
APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME AUX
NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, DE
FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE SCEAU
LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES ACCESSOIRES
POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO
NINTENDO®, SUPER NINTENDO |5 GECONTROLEERD EN DAT HET QUA CONSTRUCTIE,
ENTERTAINMENT SYSTEM™, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG
THE NINTENDO PRODUCT AAN ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET LET BlJ HET
SEALS AND OTHER MARKS KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL,
DESIGNATED AS "TM" ARE ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
TRADEMARKS OF NINTENDO.  SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

LICENSED BY

EPILEPSY WARNING
READ BEFORE USING YOUR NES, SUPER NES OR GAME BOY SYSTEM

A very small portion of the population may experience epileptic seizures when
viewing certain kinds of flashing lights and patterns commonly present in our
daily environment. These persons may experience seizures while watching some
kinds of television pictures or playing certain video games, including games
played on the NES, Super NES and Game Boy systems. Players who have not
had any previous seizures may nonetheless have an undetected epileptic
condition. Consult your physician before playing video games if you, or anyone in
your family, has an epileptic condition. IMMEDIATELY discontinue use and consult
your physician if you experience any of the following symptoms while playing
video games: altered vision, eye or muscle twnchmg, other involuntary

of your i mental
confusion, dizziness, sickness, and/or convulsions.

WARNING
DO NOT USE WITH FRONT OR REAR PROJECTION TV

Do not use a front or rear projection television with your Super Nintendo
Entertainment System (“SNES”) and SNES games. Your projection television
screen may be permanently damaged if video games with stationary scenes or
patterns are played on your projection television. Similar damage may occur if
you place a video game on hold or pause. If you use your projection television
with SNES games, neither Nintendo nor Acclaim Entertainment, Inc., will be liable
for any damage. This situation is not caused by a defect in the SNES or SNES
games; other fixed or repetitive images may cause similar damage to a projection

television. Please contact your TV manufacturer for further information.

EPILEPSIE-HINWEIS WARNUNG
BITTE VOR DEM SPIELEN MIT DEM NES,
SUPER NINTENDO ODER GAME BOY LESEN!

Bie einem kleinen Prozentsatz der Bevilkerung kdnnen wahrend des Betrachtens
von blinkenden Lichtern oder Mustern, die in unserer Umgebung taglich
aufireten. Diese Zustinde kénnen
bei den betroffenen Personen durch das Betrachten von bestimmten Arten von
Fernsehbildern oder beim Spielen verschiedener Videospiele, dazu gehdren auch
Spiele auf dem NES, den Super Nintendo-und den Game Boy-Systemen,
auftreten. Bei Spielern, die bislang nicht auf Lichtreize mit epileptischen
Erscheinungsformen reagiert haben, ist eine bislang unentdeckte epileptische
jedoch nicht Befragen Sie daher einen Arzt bevor
Sie ein Videospiel spielen oder wenn bei einem Mitglied Ihrer Familie Epilepsie
vorliegt. Unterbrechen Sie sofort die Benutzung des Gertes und befragen Sie
Ihren Arzt, wenn bei Ihnen folgende Symptome wahrend des Spielens
mit Videospielen auftreten: verdndertes Sehvermdgen, Auger-oder
Muskelzuckungen, andere unwillkiirliche Bewegungen, Desorientierung,
der L geistige Verwirrung, Schwindelgefiihl

und/oder Krampfe.

WARNUNG 2
NICHT ZUR VERWENDUNG MIT PROJEKTIONS-TV-GERATEN!
Verwenden Sie kein Projektions-TV-Gerét in Verbindung mit einem Super
Nintendo Entertainment System™ (SNES) und SNES-Spielen. Der Bildschirm
eines Projektions-TV-| Gerats kann durch das Abspielen von Video-Spielen mit
adigt werden. Ebenso kann der

WAARSCHUWING VOOR EPILEPTICI WAARSCHUWING
EERST LEZEN VOORDAT ER MET DE NES,
SUPER NES OF GAME BOY WORDT GESPEELD

Een heel Klein aantal mensen kan last krijgen van epileptische aanvallen bij het

kijken naar zeer snel aan-en uitflitsende lichten of patronen die normaal in onze

dagelijkse omgeving voorkomen. Soms krijgen deze mensen ook aanvallen bij

het kilken naar bepaalde soorten televisiebeelden of het spelen van bepaalde

videospellen inclusief spellen die op de NES, Super NES en Game Boy gespeeld

worden. Zelfs spelers die nog nooit zo'n aanval hebben gehad kunnen een vorm

van epilepsie hebben, ook al is die nog niet eerder ontdekt. Epileptici of andere

leden van de familie die tijdens het spelen van videospellen last krijgen van

veranderende waarneming, oogtrillingen of spiertrekkingen en andere
verlies van van

de omgeving, geestelijke verwarring, duizeligheid, misselijkheid en/of

stuiptrekkingen wordt aangeraden onmiddellijk te stoppen met spelen en een arts

te raadplegen.

WAARSCHUWING:
GEBRUIK GEEN T.V. MET FRONT- OF RETROPROJEKTIE

Gebruik geen front- of retroprojektie-televisie voor het Super Nintendo
Entertainment System (“SNES”) en de SNES spelleties. Uw

kan blijvend raken als met
stilstaande beelden of patronen op uw projektietelevisie gespeeld worden.
Gelijksoortige schade kan plaatsvinden als u een videospel in de pauze-stand zet.
Als u uw projektietelevisie gebruikt voor SNES-spelleties, kan noch Nintendo,
noch ACCLAIM ENTERTAINMENT, SA aansprakelijk gesteld worden voor
eventuele schade. Deze situatie komt niet voort uit een mankement aan het SNES
of aan de SNES spelletjes; andere stilstaande of zich herhalende beelden kunnen
eenzelfde schade aan projektietelevisies veroorzaken. Neem contact op met uw
TV- producent voor verdere informatie.

GAME PAK PRECAUTIONS/MAINTENANCE
1. I you are playing for a long time, take a10 to 15 minute break every hour.
2. The Game Pak is a high precision piece of electronics. Do not
store it in places that are very hot or cald. Do not hit, drop or
otherwise abuse it. Do not take it apart.
3. Avoid touching the connectors with your fingers. Do not
blow on them or allow to get wet or dirty. Doing so may damage
the Game Pak and/or the Control Deck.
4. Do not clean with benzene, paint thinner, alcohol or any other soivent.
5. Always store the Game Pak in its protective sleeve when not in use.
6. Always check the Game Pak edge connector for foreign material before
inserting the Game Pak in the Control Deck.

ZUR BEACHTUNG
1. Bei léingerer Spieldauer ist es ratsam, etwa jede
Stunde 10 - 15 Minuten Pause zu machen.
2. Dies ist eine prézisionsgefertigte Spielkassette. Sie solite weder iibermaBiger
Hitze noch groBer Kélte ausgesetzt werden. Die Kassette nicht anstoBen,

Bildschirm durch die Pausenfunktion Schaden nehmen.Fe oder sich
wiederholende Bildschirmszenen kdnnen ebenfalls Schiden an einem

und nicht

Projektions-TV-Gerat verursachen. Weder Nintendo, noch L.
Entertainment GmbH, (bernimmt Haftung fiir Schaden die durch die
Verwendung von SNES-SpieIen in Verbindung mit einem Projektions-TV-Gerat
entstehen, da diese Schaden weder durch einen Defekt an einem SNES-Gerét
noch durch defekte SNES-Spiele hervorgerufen werden kdnnen. Fiir weitere
informationen wenden Sie Sich bitte an den Hersteller Ires TV-Geréts.
AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE :

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant.
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d' ‘épilepsie ou d'avoir
des pertes de conscience a la vue de certains types de lumigres clignotantes ou
d'éléments fréquents dans notre quotidien.
s'exposent & des crises lorsqu'elles regardent certames images télévisées ou
lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo. Ces phénomenes peuvem apparaltre
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été
confronté & une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des
symptomes liés & I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de
stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation.
Nous conseillons aux parents d ‘Btre attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec
des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes
suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, pene
de trouble de [ ou

veuillez immédiatement cesser de j Jouer e1 consulter un médecin.

A NE PAS UTILISER SUR UN REmOPﬂ(]JECTEUR OU TELEPROJECTEUR

Ne branchez pas votre console Super Nintendo Entertainment System (SNES) sur
un t61é ou rétroprojecteur. L'écran de projection pourrait étre détériore de fagon
permanente notamment si la scéne & I'écran est immobile. Des dégéts similaires
peuvent se produire si vous mettez votre jeu sur Pause. Nintendo et LIN Ltd. ne
seraient en aucun cas responsables des dommages causeés par |'utilisation
simultanée d'un téléviseur & rétroprojection avec la console SNES. Cette situation
n'est pas due & un défaut de la console Nintendo ou des logiciels SNES. Toute
image fixe ou répétéé causerait les mémes dégats. Ayez I’obligeance de
contacter votre fabricant ou revendeur de TV pour plus de détails.

3. nicht (! oder

mit Feuchtigkeit in Beriihrung bringen. Dies kann die
i und/oder das i

4. Nicht mit Verdiinner, Benzin, Alkohol oder &hnlichen Lésungen reinigen.

5. Hebe die Spielkassette nach Gebrauch in der dafur vorgesehenen Packung aut.

6. Uberpufe stets die Kantakte Deiner Spielkassette auf Verunreinigung, bevor

Dussie in die Spielkonsole einsetzt.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS
POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

1. Ne vous tenez pas trop prés de |'écran. Jouez a bonne distance de I'écran de
télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.
2. Utilisez de préférence les jeux vidéo sur écran de petite taille.
3. Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
4. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.
5. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze
minutes toutes les heures.

VOORZORGSMAATREGELEN/ONDERHOUD CASSETTE
1. Als er lange tijd achter elkaar wordt gespeeld, neem dan om het uur een
pauze van 10 a 15 minuten.
2. De cagsette is een stukje precisie-electronica. Bewaar hem niet op zeer
warme of koude plaatsen. Sla er niet tegen, laat hem niet vallen en voorkom
misbruik anderzins. Haal hem ook nooit uit elkaar.
3. Raak de electrische contacten niet aan. Blaas daar ook niet
tegen en zorg dat ze niet nat of vuil worden. Hierdoor kan namelijk de
cassette of het Control Deck worden beschadigd.
4. Maak hem nooit schoon met benzeen, verfverdunner,
alcohol of welk ander oposmiddel dan ook.
5. Bewaar de cassette altijd in zijn doosje als er niet mee gespeeld wordt.
6. Controloor steeds of er green vuil of stof en dergelijke op de contacten van de
cassette zit voordat deze in het Control Deck wordt gedaan.



TERMINATOR" 2
JUDGMENT DAY

' kon human lives ended on August 291h, 1997 The survivors of the nucrear ﬁre catted the
- war udgmem: Day. T edo

supercomputer contmlltng
rt to destroy its enemy. |
e to ehmmate the future leader of the Resastance

a5 pmgra med to s’mke his mnmer Sa” h Connor, in the year 1984 ,

before he w‘ bom, It failed.

he 2 T-1000 Advanced Prototypz««—was sent to strike Jahn 7, mself
10 ezteigrs old. hAs before, the «esistance must send ¢

THE ﬂﬂll'l’ﬂﬂl.s : ABGAIIE FIHEPIWIER'

. To begin a game using a ¢
. player, press the STAR |
_are asfollows:
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( 1-800 REFBBGHAM.
MISSION PABAMEIEBS'
~ MISSION 1: Los Angeles, 2029. Battle the machmes in the rums of Los Angeles and within
the Resistance hideout, and then penetrate SKYNET. At its center lies the Time Field
Generator: the sole means of sending you back te the past to protect the young John Connor.
«f  Failure will mean the end of the human Resistance before it has even begun!
_ MISSION 2: Los Angeles, Today. Save the future... in the present! Unaware their research
. will create a doomsday machine, Cyberdyne Systems is racing to develop the computer
| profotypes that will lead to SKYNET. Stop their progress... permanently. Destr oy Cyberdyne
~ Systems, immobilize the SWAT teams and termina’ie the tqusd metal T-1000. If Ft targets
- John Connor, humanity is history. ; .
. The future is not set. There is no fate but what we make‘

 ON THE SCREEN... ARCAD ncrsunm .
Th game playinformancnappearsonmescreanasfolows. . .
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r‘These achme gﬂn fmng pods are Iaunched erther dlrecty from thelr

; snnmm HHNTEB—KII.I.EHS
. Created by SKYNET in the automated factories that &ur-vwed
. Judgment Day, these future tanks carry twin beam weapons and a

 limitless supply of missiles. John Connor was the first to perfect their
- destruction. Fol{ow‘m his footsteps Take ihem apatt plece by piece. .

ays or from protactlve “shells They move 1ast but afew rounds

SVIM TFJIMS o ‘
Ignorant of your aim to save humankmd from destructmﬂ these crack !
police squads only see you as the same heavily armed maniac who tore
apart a police station ten years ago. They w1|1 attack on every front
. immobxllze them .




 '90-DAY LIMITED WARRANTY .
o Super Mmtemio Entertainment System GAME PAKS
CLAIM ENTERTAINMENT LTD. (“ACCLAIM”) warrants to the original consumer purchaser

. that the Nintendo Game Pak (“PAK”) shall be free from defects in material and workmanship
. for a period of 90 da om the. data of purchase lt a defect eovered By thrs Warranty oceurs:

during this 90-day lir

it option, free of charg:

. To receive this Warranty service, retum the ?ak posiage prepaxd msured and wath prom‘ of the* ‘
Vdate of purchase m~ . ‘

 STARTEN DES SPIEL
1. Achte darauf, daf d tAUSGESCHALTEF ist,

TERMINATOR™™ 2
JUDGEMENT DAY

Am 29. August 1997 endete das Leben von 3 Milliarden Menschen. Die Uberlebenden dieser
nuklearen Katastrophe nannten diesen Krieg den "Tag der Abrechnung” - Judgement Day.
Sie iiberlebten, doch nur, um einen noch schlimmeren Alptraum zu erleben - den

Krieg gegen die Maschmenl

Dieser Krieg wiltet nun seit drei Jahrzehnten aber langsam wendets;ch das Blatt, JedenTag
tragt die Widerstandsbewegung der Menschen groBere Siege davon. SKYNET, der.

Supercomputer, der die Maschinen lenkt, ist zu einem letzten, verzweifelten Schritt
gezwungen worden, um seinen Feind zu vernichten. Er hat zwel “Terminators” durch

die Zeit zuruckgeschlckt um den zukiinftigen Anflhrer der Wnderstandsbewegung, ,,
John Connor, zu eliminieren. ~

Der erste Terminator war darauf'prugrammmrt seine Mutter, Sarah Connor, im Jahre 1984 zu '
toten, bevor John geboren wurde. Der Versuch schiug fenl.

. Derzweite - ein verbesserter Prototyp, Modell T-1000 - wurde beauftragt, John selbstim Alter
~ von 10 Jahren zu vernichten. Wie zuvor muB die Widerstandsbewegung einen einsamen

Krieger hinterherschicken, um John zu schiitzen. Nun geht es darum, wer John Connor zuerst
findet; der T-1000 oder du... ein Terminator von Cyberdyne Systems, Modell 101 T-800, :
von der Wtderstandsbewegung gefangengenommen Lnd umprogrammiert wurc

 deiner Haut aus lebendem Gewebe kannst du dich unbemerkt unter Menschen mischi

Dein metallenes Endoskelett jedoch kann auch den erb: ngslosesten Ang fen
widerstehen. Deine Leistungsfahigkeit als Terminator macht dich, eine Maschine,

~einzlgen Krieger der John Connor und mit ihm die Menschheit retten kann!

BEREI'I’ ZIIM EINSA‘I‘Z

. THE ARC E AME™-Modul m‘ i SUPEH NEST’“V




DIE S'I'EIIEIIIING... ABGAIIE—FEI.IEBKRAFI’ '
Du beginnst ein Spiel mit dem Control Pad oder springst in ein bereits laufendes Spiel als
zZweiter Spieler hinein, indem du den Startkncpf auf deinem Steuergerat druckst Auf dem
Control Pad gnbt s folgende Steuerungen: :

, "’,‘"?W"Tm  RAKETEN ABFEUERN (EINSATZ 1)/

VISIER AUF DEM
g A GEWEHR ABFEUERN /
BILDSCHIRM / GBANATENWERFER (EINSATZ 2)

- BEWEGEN

SEII‘EII NES Mﬂllﬂ"‘ (

. Du beginnst ein Spiel mit der Maus oder springst in ein be laufendes Spiel al
| ‘fSpnelar hinein, ind _ginen beli brg Knopf deiner ,aus driickst, M:t der Maus gibtes

i NSATZA
' Aréﬁ'wenrea %smsX’T‘z ?)

N

,2.;93_ -

i

i

EINSA'I'ZIII

NEIIPH!IGBAMMIEHIING T‘Sﬂﬂ'

g :
rdyne Systems
nator

ege den SWAT-Tea
Q0 Soﬂtedoh Cannorihm in




SAM MEIJJBJEKTE,..KEIN PROBLEM! )
N, bedingt am Leben bleiben und die richtige Waffe
vom Tel nator vernichtet werden w;llst muBt du

s




I 2. DER HIGHWRY

nyberdyne wird d'esen dann benutzen, um SKYNET zu entwickeln,
einen  Supercomputer,  der alle strategtschen
Verteidigungsentscheidungen ohne menschliche Hilfe treffen kann.

~ Am 29. August 1997 wird sich SKYNET seiner Macht bewuBt.
amszsnans srmemmene | CYDEITdyne wird darauthin versuchen,

' i | den Computer abzuschalten, und
SKYNET wird in einem Akt der
. Selbstverteidigung einen globalen, thermonuklearen Krieg ausldsen,
- Der Rest ist Geschichte... die du neu schreiben muBt! Zerstore
Cyberdynes gesamte Furschungsemnchtung Wenn auch nur ein
~ einziges Arbettsrmlt erhalten bleibt, kann die Entwicklung von
SKYNET weitergefiinrt werden. Du muBt alles ariindlich vemichten

. Glaskoiben nach dir werfenden Lab
- wollen. Um dir dabei zu helfen, Gy
ekte. Hole dlr 30 vne|e du knegen kannstl

_ Du entwischst mit John und Sarah in einem 8WAT~Team~ o
: Lastwagen aus dem: CVberdyne—Komplex. Allerdings ist der T-1000°
Poliz Jr, auber grrekt hinter dir. Et i .

. und gieichzelt[g die bewaffneten SWAT-Teams mit ihren M-15 zuriickdréngen und die mit
ant rwaltigen, die einen Schrotthaufen aus dir machen
ins Mittelalter 2u schicken, verteilen Sarahund =
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" AM BODEN ANGREIFENDE KILLERJACER

;  des Jiingsten Gerichts (iberlebten. Diese Panzer der Zukunft sind mit
| Doppelstrahlwaﬁen und einer unbegrenzten Zahl von Raketen ausgerustet.
| . John Connor ist es als erstem gelungen, sie vollstindig zu zerstdren. Folge
.l . seinem Belspnel und nimm sie Stuck ﬁxr Stiick auseinander,

| inengew hrmagazine werden entweder lirekt von den
der aus "Schutzhiilsen” abgefeuert, Sie sind schnell,
an dle nchtlge Stelle kannst du sae rechtzemg

! ist es egal, ob du die Menschheit vor der
s S

Diese werden in SKYNETs automatisierten Fabriken hergestellt, die den Tag

dich als denselben

No

( ' TERMINATOR™ 2

JUDGMENT DAY - SNES

3 mnhards de vies humaines furent detruites le 29 aolt 1997. Les survivants de P'attaque

nucleaire appelerent cette guerre Judgment Day, le jour du Jugement Dernier. Malis, ils ne

~ survécurent que pour connaitre un nouveau cauchemar, la guerre contre les machmes'Cette
~ Querre interminable fait rage depuis trente ans... mais une lueur d’espoir apparait enfin. La

Resistance humaine obtient plus de victoires de jour en jour. SKYNET, le super ordinateur

-  controlant les machines, a été forcé de produire un dernier effort desespere afin de réduire son

ennemi a néant. Il a fait remonter le temps & deux Terminators afin d'éliminer le futur chef de

- la Résistance... John Connor.

Le premier Terminator fut pmgramme pour ehmmer sa mére Sarah Connor, en 'an 1984...

~ avant sa naissance.

Ce futun echec
Le second, un Prototype T 1090 Avance, fut envoyé pour détruire John lui-méme, lorsqu il
ait 1 . Comme la premiére fois, la Résistance devait envoyer un combattan
r le protéger. La question est de savoir qui atteindra John en premier: le T-1000 ou vous
‘erminator T-800 modele 101 de Cyberdyne Systems, capturé et reprogramme par la

Résistance? Votre peau composée de tISSlJS vwants vous permet de vous meélanger aux .
-humains sans vous faire remarquier. :

Votre endosquelette de métal peut subir de nombreux coups repetés Votre eff’cacité murtelle
en tant que Terminator, fait de vous, une machine, le seul combattant capable de sauver John
Connor et Phumanite! g -

Séquence de pmparataon de mlSSIO «
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_en cours en tant que deuxieme jouieur, appuy

I.Es GUMMANBES...PUISSANGE DE FEII ARCADE!
Pour commencer une partie en utilisant un Control
e BOUTON START de votre cnntroleur.
Lorsque vous utilisez e Control Pad, !es commandes sont [es suivantes; ,

e . * PAUSER/CONTINUER
VISEUR AL'ECRAN

‘.!S R MINIEND0

.

, OU pour vous joindre a une partie déja

‘ () _ u«nceaaouuenes Mlssnou :

G)BENADES (MISSNN 2}

TSR
" lTMILLEUSE

MISSION 1 /UT]LISER

ERRB Ul
r-ugn 3 E‘H'E ES (MISSION 2)

ULANﬂE‘-GRE

(

BEPHOGHAMMAT II!H nu 'r-sun-
I’ABAMETIIES DE MISSION:
Mission 1: Los Angeles, 2029.
gfaut combattre les ma chmes au milieu des ruines de Los Angeles et a l'intérieur du repaire

nter le Temps, la seule facon de vous faire retourner dans le: passe pour aller protéger le
John Gonnor. L’échec de cette mission sugnmera»t la fin de la Resistance humaine avant
me qu'elle n'ait commence!

on 2: Los Angeles, Aujourd’hui.
urd'huil lgnorant que leurs recherches allaient créer une machme qul
er les prototypes d'ordi teur qui déboucheront sur SKYNET. Il faut
it & éliminer John Connor,

n'est as‘berta n. La destinée n est que celle que I'on se donnel
A LECRAN... LA pnmlsmu ARCADE

K DE ~
£ qufon one o mmmm'um wa
&2 GO T E 1 OOLRED Wk |

D

Résistance, puis vous infiltrer dans SKYNET. Au cenire se trouve le Générateur a

de I'humanité, les spécialistes de Cyberdyne Systems redoublent leurs

stems, immobilisez les |




OBJETS A RAMASSER... NO PROBLEMO!
Disposer d'une puissance de tir continue, réussir & survivre, et utiliser la bonne arme au bon
moment, voila les clés de la victoire. Ramassez tous les objets que vous pouvez sinon vous
serez exierminé! ; : ; .

| RECHARGE
| TRRAPIDE

| PROTECTION ~
_CORPORELLE |

.
N,

 Ajoute 3 cartouches A votre stock.

1 Transfnrmq provnsmrement votre

cipale en mini-
bes.
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L Elle dévelo pera ensuite SKYNET, un super ordmateur qui
( MISSIBH 1: LOS A“GEI-ES 0 I J“"-'-ET 2029 éliminera togte intervention humame dans Ia prise de décisions |
1. LE CHAMP DE BATAILLE . pour la défense stratégique. Le 29 aofit 1997, SKYNET prendra. ‘
La ou se dressait autrefois une ville, il ne reste plus que deS | wsasasisomnm ‘ conscience de I'étendue de sa puissance. Cyberdyne essajera de le |
kilometres de ruines et de cendres, et Jes rangs des machines qui : i (desactiver et dans une tentative d' auto-defense, SKYNET |

s'avancent! Détruisez les endosqueleties T-800 avec votre
b mitrailleuse. Pulvérisez les Hunter Killers lanceurs de missiles au
. sol et en I'air avec vos roquettes Les membres de la Resistance. |
ne disposent plus que de quelques metres: eﬁbrlques au premier
plan pour s'abriter... mais leur détermination mene la bxile dure a

SKYNET depuis trente ans. Chaque soldat est ess

g

déclenchera une guerre thermonuclealre generalisée. Tout !e reste
fait partie d 'une histoire qu'il ne tient qu'a vous de réécrire! ‘ ’
: . Detruisez tout |'équipement de recherche de Cyberdyne. Il ne don‘
~ pas rester un seul poste de travail, car cela pourraat sufﬂre a ,‘
prolonger le développement de SKYNET. e
- Vous devez tout saccager... et également |mmoblliser ms éques i
- SWAT armées de M-16 et les techmcl‘ s, ‘
. bombardent de fla 2 i

e  Pour vous aider ner Cyberdynei Sarah el John Connor i
ptaceront des 0 Jets imlpo n a mterval!es reguhers que vo pourrez ramasser Prenez : I

Les umtes<d inﬁltrateurs T-800 modéle 101 ont eﬁvam le repalre L
dela Re stance de votre secteur et |ancent maintena ‘I‘attaque,{

[eRsinsToronE. oo versmsToR TS |
LIRS rBRRERNS SR |
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HUNTER KILLERS TERRESTRES

~ jour du Jugement Dernler ces chars du futur sont équipés d'armes a

double rayon et d'une réserve illimitée de missiles. Jehn Connor fut le
premier a reussir a les detrmre Suivez son exemple démontez-les
piéce par piece.

Ces engins tlrant a la mitrailleuse sont lancés soit directement de leurs
soutes, soit de boucliers de protection. lis sont rapldes, mais quelques tirs
bien p}acés devraient les faire exploser instantanément.
EQUIPES SWAT
lgnorant votre objecti de sauver [humanite de la

fou, armé jusqu‘aux dents, qui a demoli
un commissariat il y a dix ans. Ils Vous attaquieront sur tous les fronts.
* Immobilisez-les.
.  PROTOTYPE 1-1000 AW\IIGE . /
_ L'ultime Terminator. Construit en poly- aluage quubde ,
e, il peut changer de forme & volonté et absorber tous les coups...
ol . n calibre 10 & bout portant! On ne peut ni raisonner ni
| négocier : ‘ nesarretera que Iorsqu i aura attemt sa cmle a moins

Créés par SKYNET dans les usines automatisées qui ont survécu au

destruction, ces escouades de policiers d'élite ne volent en vous que le méme '

' FRANCE SEULEMENT
ANTIE LIMITEE A 90 JOL
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TERMINATOR 2
'DE DAG DES OORDEELS
~‘ Op 29 augustus 1997 ziin er 3 miljard mensen omgekomen. De overlevenden van de
kernoorlog spraken over de dag des oordeels. Zq leefden voort met een nieuwe nachtmerrie:
de oorlog tegen de machines. . ,
Deze oorlog woedt al dertig jaar, een emdeloze "d maar het tij is gekeerd Het menselijk
 Verzet boekt elke dag grotere overwinningen. SKY NET de supercomputer die de machines
bestuurt - wordt gedwongen fot een laatste wanhopige poging om zijn vijand te verslaan. Hij
heeft twee terminators terug in de tijd gestuurd om de toekomshge |e1der van het Verzet...
~John Connor uit te schakelen.

 De eerste ferminator was geprogrammeerd um zijn moeder Sarah Connor, te doden m het

| jaar 1984..., nog voordat hij geboren was. Dit is niet gelukt.
De tweede - een T-1000 A janced Prototype - werd op pad gestuurd om John zelf te doden

: ‘g:een hij 10 jaar oud was. Net als eerst moet het Verzet een eenzame strijder sturen om hem te

ermen. De enige vraag die overbliift, is wie John het eerst zal tegenkomen: de T-1000 of
Cyberdyne Systems Model 101 T- 800 Terminator, die door het Verzet gevangen en

ar:rogrammeerd is. Door je huid van levend ‘weefsel kun je je onopgemerkt tussen

begeven. Je metalen endoskelet is bestand tegen meedogenioze afranselingen.

s terminator, een machine, een zeer efficiante capaciteit hel tom te doden, ben Je

truder dle John Connor en de mensheid kan redden.
. mssmu BEAIIY

‘ oP OFF STAAT VOORDAT JE;

: OHAKE f
LT. HET anzeu VAN BEDIENING & SPELER

stalleer de bediening die je‘

computer zal automatisch

ntralepaneel np Dbeide paorteﬂ:

BE BEBIENING...ABI:ADE fInEPUWEH'
Als Je het controlepanee gebrutkt dan moet je om een spel te beginnen of om als tvveade
gggite;%a?lg&et spel dat a; bezlg is mee te doen, op de S ARTKNOP arukken De. bed‘;enfng

. PAUZEOPNIEUWBEGINNEN :
, 'sIGﬂTS'cHERM; ,
i kHAKETTENAF\IUREN MISSIE Eﬁ

VUURWAPEN / GRAN;
‘AFVUREN (mssm 2)

o GEWEEB AFVUREN .

. RAKETTEN A I
GHKNAATWE';‘{’UERE“ b




il 1-800 ummnsnummnm
MlSﬁIE PABﬁMEI'EﬁS. : ~

,leSS!E1 Los Angeles, 2029, Ve httegendemac
 de sehuilplaats van het Verzat ring vervolgens SKYNET b

oen rampzalige machineﬁ werkt Cybe
de e computers die uitei

d. Vernietig

‘I‘éRMINa’rﬁR*We

e P L

30

; ﬂ ! e
Time Field Generator, 0 manier om je terug in hef verleden te stureno ds}enge John |
| onn den. Als | i ) beteke ‘het‘emde e e uke %Ierze’c nogi'f |

Cyberdyne

4)
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~_het punt om deneural net processor te maken - de eerste computer
_ die kan denken en leren als eenmens. Vervolgens zullen ze SKYNET
: ontw;kkelen een supercomputer die elke menselijke beslissing bij.
~ e strategische verdediging onmogelijk
movegemensiie S maakt, Op 29 augustus 1997, zal
L ~ SKYNET zich bewust worden,« ‘

m het stop te z
mermnnuclea:ren Iog eg
oet het

i
‘:’

- n len.  kapot ma entegeﬂkeﬁij
bewapend SWAT~ teams n de flessen goo nde iaboratan technici, die

(Onder Jeidi ng van Miles Dyson, staat het Speclai Projects. Team op - .

‘ . ot
~ willen maken, onschadelijk maken. Om Je te helpen Cyberdyne terug te sturen naar d
onkere Eeuwen, zuflen Sarah en John Connor om de paar metg pick-ups neerzeiien { e va

nnnmm III.INI'ER KII.I.EBS . ‘ ;
Ze zjin door SKYNET gems de computergestuurde fabneken die
de Dag des Oordeels doorstaan hebben. Deze toekomstige tanks

“hebben dubbelioops wapens en een onbeperkte voorraad raketten,

John Connor was de eerste die erin slaagde ze te vermetvgen Va
voorbeeld. Sloop ze stuk voor stuk u&t elkaar .




